﻿８／２１
運営へのメッセージ。
DDDレンタルが、マリクになっているけど、バクラの方が正しいと思う。なんか、のDDDの、DDDって、なんの略称かというと、WIKI見ると、色々書いてあるが、異次元と書いてある。なんか創作者に、こういう文句言うのも、馬鹿げていると思うが、ヒマなので言います。さて、DDDのページには、DDMの事が書いてあって、DDMは、ダンジョンダイスモンスターズって意味だってあるが、これはカテゴリバクラだと思う。で、多分漫画での定義が、DDDは、ディファレント・ディメンション・デーモンと言われている。で、結果的に、マリクの方が選ばれている。


なので、漫画での定義が、なんか、マリクの方が優先されたって事で、特に問題無いのかも知れないと思った。この事は言わない事にする。マリクとバクラの境界線は、マリク＝悪魔族、バクラ＝アンデッド なのかな。であれば、マリクだな。でも、ダークネクロフィアは、バクラのカードになっている。ただ、墓地と関係している。原作で、ダークネクロフィアが、何族だったかというと、特にウィキでは触れられてないので、悪魔族と断定出来ないかも知れないと言っておくけど、持っている人はわかるだろうね。バクラは墓場にアニメでは出てきているのはわかっている。墓場で骨塚と戦っている。原作では知らないけど。ネクロは死体と関係する意味合いらしいので、名前にもアンデッド的意味合いが含まれている。なので別に悪魔族と断定しないでおいて、他にバクラの使っていたカードもそうしておけば、ディファレントダンジョンデーモンは、バクラのカードでなくなるが、ただ、バクラは確か、首無し騎士は、なくなった首を探しに墓場に現れたとか言っていた様な気がして、で、カードでは、悪魔族になっている。で、DDDのモンスターたちって、実在した英雄の名前になっているって書かれてある。ただ他の事も書かれているけど。いや、実在した英雄の名前って事で、Different Dimentionなので、別の次元では悪魔になっています。例えば、バフォメットは悪魔だが、これはムハンマドの事であるが、バフォメットは悪魔族で、ムハンマドは実在した人物であるので、そういう意味合いで、実在した英雄を、別の次元で悪魔扱いしているって事なら、これらは死者ではないと思われるので、悪魔だな。はい。終わり。ムハンマドが何故バフォメットになったかというと、勝手な憶測だと、ゼラの天使みたいに、人間から天使になってから、それから堕天して悪魔になったという事にしておく。で、バフォメットが本当に、ムハンマドの事かどうかというと、ウィキペディア見ると、異説があると書いてある。ま、ムハンマド本気で悪魔扱いしたら、イスラム教の人キレるだろうからね。滅多な事言わない方がいいのかも知れないが私は言っているね。ただ、言い訳すると、敵キャラを悪魔扱いする事はある事なので、色々な文化圏、例えば日本で。なのであまり目くじら立てないで欲しいって事になる。でもキレるだろうなぁ。多神教に対し不寛容だからな。あそこらへんは。つまり、敵キャラを悪魔扱いする文化圏は、悪いので滅ぼさなきゃいけないという事になると思われる。なんかヤバい事になってきているな。どうしようか。日本でってのは、酒呑童子の事を言っている。他にも色々鬼いるらしいが、他の鬼もそうだった気がする。酒呑童子を討伐した人々が、実在していた雰囲気を漂わせている以上、酒呑童子も存在していたとみなしておけば、鬼は実在しないはずだという観点から、酒呑童子は本当は、鬼ではなく人間だったという事になる。結果的に、敵キャラを悪魔扱いしていただけって事になる。だから、よくある事である。でももう言わない事にします。バフォメット自体は、ヤギの頭の悪魔だって書かれている。DDバフォメットは、ヤギっぽくない。なんか、ライオンに角生えている感じだな。DDD見送られた理由の一つはこれかもな。海外では実装されなかったってある。それでだが、くどいが、一応天使は人間とは無関係の存在のはずである。で、旧約聖書や、イスラム教では、偶像崇拝者の偶像を破壊するように言われている。鬼が悪魔かというと、そういう訳ではなくなる。そういや、遊戯王の酒呑童子は、アンデッド族になっている。これは、死者を殺したって意味で、酒呑童子はゾンビだった扱いになっているのかも知れないが、実際は、敵キャラを鬼扱いしていただけに思える。でも、偶像を破壊するセム語族の、２つの宗教では、クルアーンでは、確か、イブリースは、アダムにサジダしなかったと言われているので、堕天したというか、最初から悪魔として創出されていた印象を受ける。結果的に、偶像と恐らく、敵キャラを悪魔扱いに不寛容である。敵キャラ鬼扱いなのは、桃太郎で顕著だと思う。えーっと、つまり、元々悪魔として創出されている事と、人間を悪魔扱いする行為が異なる為であると思われる。憶測で偶像崇拝者は語る。という訳で私は憶測で語っている。そういや、ソロモンが使役していた悪魔は、イスラム教では多分、ジンの一種になっているので、ジンは別に悪魔では無いはずである。ユダヤ教でどうなっているのか謎だが、多分キリスト教の意味では、元々天使だったんだろうと思うが・・・。ソロモンに関し調べてみるか。そういえば、モレクに、生贄を捧げてはならないと、旧約聖書に書いてあって、モレクは他の民族の神である。モレクが悪魔かというとそれは桃太郎的解釈に近いと思う。で、７２人の王侯がいたとされているので、元は人間だったという意味かと思われる。ああ・・・。元は人間だとしておくと、ソロモンの魔力で、魔神と書かれているので、魔神になったって事かな。と思っておく。魔神なので、神の一種である。モレクと似たようなもんだと思われる。つまりだが、人間が神になっている。で、思うのは、実在した人物が、神扱いされる様になるケースがあるのでは無いかという、憶測が出てくる。ゴエティアのケースでは人間が神になっているので。じゃあ天使と関係ないが、ルシファーは、元々天使で悪魔だったはずであるが、こちらは確かに多分悪魔であって、神ではない。では、ジンが悪魔でないのと同じ事になってきて、ソロモンと７２の神の方が正しい表現になってきて、この７２いるのは、別に悪魔では無いという事になる。で、バフォメットが悪魔かというと、異教の神とある。偶蹄類の顔しているし、モレクと扱いはほぼ同じなのかも知れない。つまり、バフォメットは悪魔ではない。神である。悪魔って数少ないんだろうな。多分。神はめちゃんこいる。そうなってくると、遊戯王のジャンル設定に問題があるって事になってくる。つまり、なんでも悪魔族に放り込み過ぎで、神族ってジャンルあるべきに思える。で、オーディンは明らかに神だが、このオーディンが、遊戯王でどういう扱いになっているかというと、天使族になっている。多分これも問題なんだろうな。オーディンもバフォメットも多分神族で正しい。問題だなコレは。そしてダークネクロフィアは、アンデッドだろうな。おそらく。デリケートな問題であった。実際は。では、酒呑童子は、これは多分悪魔族でいいんだろうと思うけど、えーっと、アンデッドになっている。神族作らないといけない。つまり、


・人が神になるケースがある。このケースは、ヨーロッパのケースに思える。ゴエティアはそうだとしておいて、ゴエティアが何処で制作されたかというと、フランスか、他のヨーロッパである。ゴエティアは、グリモワールの一種で、グリモワールは、ヨーロッパかフランスで制作されているらしい。ヨーロッパにおいて、人が神になるケースは、旧約聖書以前の宗教性と関係ありそうな気がする。ただし、旧約聖書は、他の民族の神を認めているとは思う。そうでもないか？ モレクは神なのか、それとも偶像に過ぎないのかっていう事だが。見てみよう。わからない。パっと見書いてないからである。
・多神教の神が神と認められている場合、遊戯王では天使族扱いになるが、天使は神ではない。旧約聖書では明らかにそうである。


モレクが神なのか、それともただの偶像なのかは、よくわからない。ただ、天使は明らかに神ではない。なので、オーディンが天使族なのは問題がある。


それと、バフォメットと、モレクと、オーディンは、多分同列の扱いでいいと思う。で、ルシファーだが、これは堕天使か、天使か、悪魔のどれかである。ちゃんとした悪魔は、ルシファー程度である。つまり、サイバース族とか要らないから、神族はとりあえず必要だという事だ。で、原作で有名な悪魔族に、デーモンの召喚があると思うが、デーモンって何の事かというと、悪魔って出てきた。ウィキペディアぐらいしか、信用出来るものが無いので、ウィキペディア鵜呑みにしてしまうと、デーモンは悪魔の意味なので、これは悪魔でいい。悪魔の種類はかなり減る。ところで、バクラは、悪魔送りを使う。でも、アンデッドっぽい。バクラが、骨塚と、マリクの中間位置なのは、いいとして、アンデッドと悪魔の境界線が曖昧な例が、まさにバクラだと思う。ところで、福音書には、悪霊が出てくる。これは悪魔だと思っておく。悪霊は死霊ではない。死霊はアンデッドである。区別する必要がある。そしてだが、酒呑童子が、適当にアンデッドになっているが、アンデッドなのは駄目すぎるとしておいて、つまり酒呑童子ゾンビ説だな。多分そうじゃなくて、生きている状態で死んだんじゃないかと思う。つまり、酒呑童子は、戦士族である。鬼戦士族にしてしまえば解決するだろう。鬼悪魔族にして、そして、鬼は人間の意味であるとすると、人間を悪魔扱いする事になってくるので、堕天使は、明らかに人間と異なる存在という、説とズレてしまう。バフォメットの事言い訳するためにかなり時間かけています。とにかく、悪魔とアンデッドの境界線をどうにかしないといけない。私の能力だとやっぱ、神族もうけるぐらいしか思いつかないな。で、偶像は神だとするという事だ。ただし、バフォメットは明らかに神だし、ベリアルも神だと思う。とりあえすヨーロッパ人信じておく訳だ。ていうのは、妖怪シリーズが出たじゃないか。で、妖怪って死者なのかって問題がある。死者でなければ、アンデッド族にはなれない。死者じゃなきゃ、別に悪魔族でいい気がする。アレ？ そうだな。霊的で死者じゃなくて、天使じゃないのでとりあえず悪魔。そういや、ジンがいるが、ジンは・・・ジンって言うのが正しいだろうな。ただジンはゾンビではない。私の説だと多分、現時点では、ジンとか妖怪は悪魔で、堕天使も悪魔で、堕天使マリーは・・・、死んでいるんだから、アンデッドだろうな。つまりだが、堕天使マリーって名前がまず問題があるって事になる。マリー・アントワネットの意味だとするならば。死人は全員ゾンビである。恐らく。例えば不知火がいるが、不知火はゾンビである。で、遊戯王WIKIでは、不知火は九州に伝わる妖怪である。と ある。でもゾンビ。妖怪は妖怪だと思うけどなぁ・・・。現時点のコナミは死者は妖怪になると考えている訳だが、私はゲゲゲの事考えている。アレって死者なのか？ あと塗り壁とか。私はとりあえず、妖怪は悪魔族認定したいと言っておく。で、バフォメットは神認定。神ってウィキペディアで断言されてるもんね。そういや、堕天使ってジャンルあるが、テスカトリポカってなんなんだろうね。神らしい。ただ、神であると同時に、キリスト教の宣教師は、悪魔扱いしたと書いてあるので、この宣教師を信じると、異教徒の神は、悪魔って事になってしまう。信じない方がいいと思われる。私の説は神と悪魔は別だから。で、遊戯王でテスカ様は、天使であるが、神は天使ではない。とにかく、バフォメットを悪魔扱いするのは注意した方がいいので、バフォメットを悪魔扱いしない場合、神扱いにならざる得ないので、テスカトリポカも神扱いにしなければならない。




実用性はともあれ、アロマのレベル７と８、用意して欲しいと思う。というのは、色々理由はあるが、六花のレベル８使って、ランク８の、エネアード様とか降臨させたいと思っている訳だが、その場合、他にレベル８の植物族入れる可能性があるので、そういうデッキに入る可能性もある為。で、レベル８植物シリーズあるが、別にアロマの方が、墓地からライフ１０００支払って蘇生するカードあるので、椿姫とか、そういう連中より、レベル８あったら、まだデッキに投入を検討出来る気がするので、実用性がまだある為。


えーっと、遊戯王WIKI見てみると、ローリエと、マジョラムが、４年ごしぐらいで、実装されているのを確認したが、アロマの初出が、確か２０１５年頃なので、有効期限切れかも知れない。ただ、リンクスに今ある植物族だと、アロママシな方なので、アロマのレベル７と８欲しいなぁと思う。恵みの風と、アロマガーデニングで、下級と変わらず呼び出せて、あと、リリース二体要する点で、リンクスの狭いフィールドを、軽くする事が出来るし、それに、デッキ２０枚だと、アロマメンバーまだ足りてない感はあるので、レベル７と８存在意義は大きいと思います。


あと、既存のカードで、にん人みたいに、強い植物族いないのかなと思う。六花は、他に強い植物族と、強いエクシーズ、ランク、６，８、が存在すれば、強くなれるジャンルに思える。にん人だけ強いから、六花使っていると、プリムとにん人だけ、働き通しなんだよね。この二名だけ過労死する。なので、にん人が、いつ追加されたか、見てみる事にする。２０１５年に、にん人しかいないもので、追加されていますね。にん人的な、孤立した強い植物も欲しい。元ネタになる植物の種類なら、探せばいくらでもありますよ。おすすめは、燭台大コンニャクですが。


８／２０
妖仙獣使ってみた。レンタルで。するとどうなったか、わかった。今までは、ランク上の人が時々使っていたから、まあ、強いんだろうと思っていた。実際やってみると、使いづらい。


戻る効果は、いいとして、ウェーブフォースとかあるので。ウェーブフォース三枚、カウンターゲート３枚入れておけば、なんとかなるかも知れない。分断怖くないし。


弱いのが問題ある。攻撃力１０００しか上昇しないのか・・・。なのでこうする。


１匹め
１．他の妖仙獣出す。
２．妖仙獣が、戦闘を行ったダメージ計算後発動する、デッキから、妖仙獣を一枚手札に加える。
３．そのままだと思う。
４．戻る。


大山彦
１．そのままで十分。
２．戻らない。
３．まがつ螺旋降臨させる以外の意味合いでは、別に、クリボーで十分にも思える。かいとろいど規制されてないなら、かいとロイドでいい。


３匹め
１．戻る。
２．２０００アップさせる。
３．手札から捨てて、２０００アップさせる。


これで、攻撃力５５００ぐらいになって、カッコつけれる。


２匹め（いづなむち）
１．戻る
２．１０００アップさせる。
３．手札から捨てて、１０００アップさせる。
４．他の妖仙獣出す。


まがつ螺旋
１．戻る
２．デッキから他の妖仙獣出す。
３．手札から捨てて、相手の魔法罠すべて手札に戻す。この効果は相手ターン中でも使用出来る。


実際は、１〜３と、いづなむちは、独立していると思われるが、レンタルで２匹めが出なかったんだよね。はい。なので、こう。レンタルでしか使えないからね。ところで、妖仙獣と、ハーピーのボックスどっち買うって言われたら、やっぱハーピーに思えます。理由は強いからです。見た目の問題ではなく。妖仙獣、見た目は可愛いですよね。ですが、強さに問題がある。攻撃力せいぜい、２０００じゃん。ブルーアイズ戦闘破壊できなきゃ駄目でしょう。エクシーズしているの見た事あるが、で、インヴェルズローチが、そういや、インヴェルズも、ヴェルズとインヴェルズなんだな。ローチが強いと思うけど、ランク４は。ローチと、デッドリーシンで完璧なんだろう。多分。でも、まがつ螺旋邪魔者になるし。つまり、妖仙獣でランク４出すのはやりやすいけど、他にも多分出来るだろうって事だ。ハーピーでも出来る。やらないのは、SCの方が強いからだろう。多分。そういや、エクシーズすれば、戻らなくて済む。


8／１９
ローリエこうする。
１．相手よりライフが高い場合、手札か、フィールドから発動できる。自分の手札か、フィールドのカードを一枚破壊する。このカードも破壊対象に含む。１ターンに一度。
２．このカードが墓地に送られた時、自分は５００回復する。
３．回復した時、このカードを墓地からフィールドに特殊召喚する。


ところで、ローリエの仲間は、植物の分類では、カナンガだったと思うので、カナンガも考えてこうしよう。


カナンガ
１．相手よりライフが高い場合、１ターンに一度使用出来る、相手のカード一枚を手札に戻す。
２．このカードが墓地に送られた場合、相手の次のドローフェイズをスキップする。
３．回復した時、相手のモンスター１体を選択して、攻守を５００下げる。


で、ローズマリー、マジョラム、ベルガモットが近縁種なので、セットで考えてこうする。


マジョラム
１．高い時、相手の魔法罠無効。
２．このカードが手札にある状態で、自分のカードが破壊された時、手札から特殊召喚出来る。
３．回復した時、墓地から一枚除外する。
４．このカードが召喚された時発動する。自分は１０００回復する。


ローズマリー
１．高い時、貫通効果。
２．このカードが手札にある状態で、自分のカードが除外された時、手札からこのカードを特殊召喚出来る。
３．回復した時、相手のモンスター一体の表示形式を変更する。
４．このカードが召喚された時発動する。自分は５００回復する。


ベルガモット
１．高い時、相手のモンスター効果無効。
２．このカードが手札にある状態で、自分のライフが減った時、手札からこのカードを特殊召喚出来る。
３．回復した時、自分のモンスター一体を選択して、攻守を１０００上昇させる。
４．このカードが召喚された時発動する。自分は１５００回復する。


ジャスミンは木になるが、シソ科だった様に思うので、中間位置みたいにしておく。


ジャスミン
１．高い時、自分の通常召喚の回数が、一回増える。
２．このカードが手札にある状態で、カードの効果が発動した場合、このカードを特殊召喚出来る。
３．回復した時、自分は１枚ドローする。


ジャスミン更に強くなった気がする。２の効果のおかげで、もう馬鹿げた攻撃力を晒す必要がなくなった訳だ。


ところで、アンゼリカというのは、
階級なし        :        真正双子葉類 eudicots
階級なし        :        コア真正双子葉類 core eudicots
階級なし        :        キク類 asterids
階級なし        :        キキョウ類 campanulids
目        :        セリ目 Apiales
科        :        セリ科 Apiaceae
属        :        シシウド属 Angelica
種        :        セイヨウトウキ A. archangelica


シシウドの事らしい。アンゼリカの正体がわかったね。シシウド出たので、他にも、ウドとか、タラノキとか出ればいいね。アロマセラフィー・タラノメ。山菜シリーズだな。


山菜・ウド、タラノメ、フキノトウ。香りはどれも強い。


さて、アンゼリカはこうする。
１００／１００
１．このカードを手札かフィールドから、墓地に送って発動する。自分はライフを１００回復する。この効果は相手ターンでも使用出来る。但し、自分のライフが相手より、高い場合のみ。
２．自分がライフを回復した時発動出来る。墓地から、このカードと、もう一体、チューナーじゃない植物族を、特殊召喚する。
３．チューナー
４．星１


１の効果は、２の効果のトリガーになります。では、山菜・ウド を 考えてみる。
山菜・ウド
１．植物族
２．１８００／１２００
３．このカードを手札かフィールドから、墓地に送って発動する。一枚ドローする。この効果は、自分のライフが相手より高い場合のみ使用出来る。
４．自分がライフを回復した時発動出来る。墓地からこのカードを特殊召喚し、自分の手札、フィールドのモンスター一体を、装備カード扱いでこのカードに装備する。
５．このカードにモンスターが装備されている場合、その攻守を加算して、更に、そのモンスター効果を追加する。
６．星４


山菜・タラノメ
１．植物族
２．２０００／２１００
３．星５
４。このカードを、手札かフィールドから、墓地に送って発動する。次の相手のドローフェイズをスキップする。この効果は、自分のライフが相手より高い場合のみ使用出来る。
５．自分のライフが回復した時発動出来る。相手に１０００ダメージ与える。
６．このカードは戦闘では破壊されない。


山菜・フキノトウ、ところで、フキは、
綱        :        双子葉植物綱 Magnoliopsida
亜綱        :        キク亜綱 Asteridae
目        :        キク目 Asterales
科        :        キク科 Asteraceae
亜科        :        キク亜科 Asteroideae
属        :        フキ属 Petasites
種        :        フキ P. japonicus
である。


１．８００／７００
２．星２
３．自分のライフが高い場合、このカードを手札かフィールドから、墓地に送って発動出来る。星２の植物族を一体手札に、デッキか墓地から加える。
４．自分のライフが回復した場合発動出来る。このカードを墓地から特殊召喚する。
５．このカードがフィールドから離れた場合発動する。次の自分スタンバイフェイズに、レベル５以上の植物族を、一体デッキから特殊召喚する。


はい。ところで今六花使っているんだ。六花の中で、一番使えるのは、プリムだ。


↑プリム
エリカ
ボタン
シクラム
↓色々。レアリティ高くて使用不能な奴もいる。


プリムは役立って貰っているので、何の植物なのか調べてやろう。サクラソウらしい。サクラソウって何でしょうか？ 遊戯王ウィキとかウィキペディアとかウィキで調べよう。


階級なし        :        真正双子葉類 eudicots
階級なし        :        キク類 asterids
目        :        ツツジ目 Ericales
科        :        サクラソウ科 Primulaceae
属        :        サクラソウ属 Primula [1]
種        :        サクラソウ 'P. sieboldii [2]


他の連中と関連あるんだろうか？ エリカは何なんだ？


綱        :        双子葉植物綱 Magnoliopsida
目        :        ツツジ目 Ericales
科        :        ツツジ科 Ericaceae
属        :        エリカ属 Erica


らしい。ツツジ目なんだという話だ。ほかもツツジなんだろうか。ツツジならなんでもいいなら、ブルーベリーとか出せると思う。


階級なし        :        コア真正双子葉類 core eudicots
キク類 asterids
目        :        ツツジ目 Ericales
科        :        ツツジ科 Ericaceae
亜科        :        スノキ亜科 Vaccinoideae
属        :        スノキ属 Vaccinium
節        :        シアノコカス Cyanococcus


という感じで、ブルーベリーも、ツツジ目の一種なのです。ところで、サクラソウ・・・ではなく、なんだっけか、プリムに関し不満が一つあるにはあって、墓地からの再利用が出来ない点である。でもいいや。他の連中修正していく。修正主義者。エリカの攻守上昇効果が、１０００じゃ足りないんだよ。２０００じゃないと。１５００でもいいんだけど、１０００じゃ足りない。１５００にしておく。あとは・・・、ボタンだな。


コア真正双子葉類 core eudicots
目        :        ユキノシタ目 Saxifragales
科        :        ボタン科 Paeoniaceae
属        :        ボタン属 Paeonia
種        :        ボタン P. suffruticosa


えーっと、プリムと、エリカが近い関係にあって、ボタンは別だな。ユキノシタなので。そこまで考えて効果作っているのかは謎だが、ボタンもエリカも木本である。そして、上級である。ボタンの２の効果使えないんだよな。持ってくるべきカード無いので。しかも、リリースマニアの、六花なのに、発動条件が、リリースじゃない。どうにかしたい。他の連中も見て考えよう。


しくらん→シクラメン→サクラソウの仲間。


しくらんの効果。
１．手札などからリリースして、レベルを下げる。ところで、コイツは、プリムの兄弟分なので、もっと似た効果で良かったのでは無いかと思ったりする。
２．エンドフェイズに、出てくる。除外されるけど。


ところで、エクシーズの用途だと考えるなら、出てくるタイミングおかしくないですか？ と 思う。なので、次の自分のスタンバイフェイズに変更する。ボタンと入れ替えるか、つまりだが、


しくらん
１．レベルを下げる。
２．手札から出る。プリムと似ているけど、攻撃表示で出る。
３．リリースされた場合、次の自分のスタンバイフェイズに出てくる。除外されるけど。エクシーズの素材にしてください。


プリム２号
１．レベルを上げる
２．味方がリリースされた場合、手札から出る。守備表示。
３．リリースされた場合、次の自分スタンバイフェイズに出てきて、フィールドから離れると除外される。


ボタン
１．手札などからリリースして、自分の通常召喚の回数を一回増やす。
２．このカードがリリースされた時、六花のカードを一枚手札に加える。墓地かデッキから。
３．リリースされた場合、エンドフェイズに、墓地から再生して、フィールドから離れた場合除外される。守備で再生する。


これでマシになったんじゃないのか。


ヘレボラスは、クリスマスローズの事らしい。クリスマスローズの方がわかりやすいぞ。全然関係ない奴だな。レベル高い割に、草本だし。
階級なし        :        真正双子葉類 eudicots
目        :        キンポウゲ目 Ranunculales
科        :        キンポウゲ科 Ranunculaceae
亜科        :        キンポウゲ亜科 Ranunculoideae
連        :        ヘレボレアエ連 Helleboreae
属        :        クリスマスローズ属 Helleborus


クリローは、毒性が強い特性を持っているので、毒性強そうな効果に改造していこう！ あと 同じくレベル８の奴の効果も参照しながら考えていこう。


元の効果
１．六花がフィールドに存在する場合、誰か味方が、効果の対象になった時、その効果の発動を無効にするが、このカードは手札かフィールドからリリースされる。
２．墓地に存在する場合、味方の植物一体をリリースし、このカードを守備で再生し、でも離れると除外。


相棒？ も 見ておこう。スノードロップは、彼岸花の仲間らしい。彼岸花は彼岸花としか言い様が無いだろう。単子葉類が混ざっていた。統一性が無い。アロマと異なる。彼岸花の仲間は毒性が強いので、毒性が強い意味合いで、スノードロップとクリスマスローズは似ている。


元の効果。
１．植物一体生贄にする。このカードともう一枚植物を、手札から出す。
２．一枚味方の植物を選択し、そのレベルに、他の植物も染め上げる。


スノードロップは単子葉類なので、変わり者でいいと思う。とりあえず放置する。


ヘレボラス
１．相手の効果の発動を無効にし、除外する。この効果は、手札・フィールドの、植物族一体をリリースして発動する。
２．このカードが、手札か墓地に存在する場合、味方の植物一体をリリースして、このカードを特殊召喚する事も出来る。リリースは、手札のモンスターも出来る。
３．味方の植物族を、２体まで選択して、そのレベルを２下げる。


スノードロップ
１．味方をリリースして、他の味方と共に出てくる。リリースは手札からも出来る。
２．染め上げ行為。
３．このカードがリリースされた場合、お互いのプレイヤーは、手札をすべて捨て、手札が３枚になるまでドローする。


とか。このカード新しいんだね。リンクス向けに出た訳だ。はい、六花終わり。六花ブルーベリー追加する。


六花ブルーベリー。六花かどうか知らねえけど。調べてみるか。五花だった。多分花びらの枚数の意味だろう。つまりだが、五花ブルーベリーを作る。


星５
１．リリースされた場合、相手の次のバトルフェイズをスキップする。
２．誰かがリリースされた場合、特殊召喚する。
３．レベルを３つ上げる。味方を２体まで選択して。
４．自分スタンバイフェイズ時に、墓地のこのカードを、特殊召喚する。


星５でエクシーズするか、あるいは８でエクシーズするか、アドバンス召喚のコストにするかとか、色々あると思われる。そういや、エネアード様も、リリース野郎ではある。エネアード様にリリースして貰えばいいんじゃないのか。その時は勝負は既についていると思うが。但しランク８である。エネアード様は。


あと他に何かあるかっていうと、無い。何も無いな・・・実際のところ植物程度しか無いのかも知れない。意味のある事なんて。ところで、食中植物は、融合キンジー君と、キメララフレシアしか使える奴いないね。六花の方がマシだが（微妙）、なんで、同じジャンルで、使える奴と使えない奴の双方存在してしまうんだろう。全員使えればいいのに。大体壊れてしまう。なんというか、フォトンは、全員使えるんだろうか。フォトンワイバーンとかいるけど。なんか、レベル３０のカイトが出してくるけど、アイツは要らないフォトンなのは明らかだよな。


ーーー
エアネードじゃなくて、エネアードだった。エネなのかエアなのかなんて、わからないよ。エネミーコントローラーみたいな名前だった。
ーー
これも夢に出てきたもの


片足の鳥
１．手札から特殊召喚できる。この場合このカードは、エンドフェイズにデッキに戻る。
２．戦闘時カードを一枚手札から見せて、このカードの攻撃力は、エンドフェイズまで１０００アップする。
３．３１００／１９００
４．レベル９




８／１４
ーー
おおっぴらにやる事にした。夢に出てきたカードがある。


１．ヤシの皮
２．魔法
３．多分、ライフ回復。


１．名前よくわからないけど、ゴブリンドバーグに絵柄似ている。
２．手札、フィールドのカード一枚をリリースして発動する。バトルフェイズに強制的にする。この効果は相手ターンでも使用出来る。
３．レベル４


１．彼のワタみたいな名前
２．綿。腸ではない。
３．このカードが相手フィールドに存在する場合に、自分は直接攻撃出来る。
４．ハズレカード。


８／１２
ーー
ゲーム封じきれなくて、ついつい、リンクスを開いてしまった。しかし課金はしていない。反省して今後はやらないようにしよう。さて、寝ていたら夢に出てきたオリカがあったので、使ってみよう。


プレイヤーは、ドローした。手札を確認した。インドラの矢というモンスターカードがあった。また、ヴァイスホワイト／ブラック というカードがあった。インドラの矢は、攻撃力１０００／守備力３０５０／星８というカードで、手札から特殊召喚出来る効果を持っている。まずプレイヤーは、インドラの矢を特殊召喚した。またこのカードは、守備表示のまま、直接攻撃出来る効果も持っている。プレイヤーは、インドラの矢を守備表示で特殊召喚してから、相手プレイヤーに直接攻撃してから、メインフェイズ２で、ヴァイスホワイト／ブラックというカードを使った。このカードは、魔法カードで、フィールドのモンスターの色によって、効果が変化する。自分のモンスター一体を指定し、そのカードの色が、淡色の場合、相手プレイヤーに、８００ポイントのダメージを与える、バーンカードになり、色が濃い場合は、そのモンスターに対し、貫通効果を付与し、攻撃を、そのターンの終了時まで、６００ポイントアップさせる、カードになる。通常魔法であるが、メインフェイズ時に、自分フィールド・墓地のモンスター、攻撃、１０００以下、一体を、手札に戻す事で、手札に墓地から、戻す事が出来る。なので、毎ターン使える。インドラの矢は、淡色のカードである。８００ダメージ。


そして、D-HERO マリシャスの効果が違うので、こういう効果になっている。「このカードを、フィールドか手札から、墓地へ送って発動する。デッキから、D-HERO マリシャス を 好きな枚数特殊召喚する。このカードを、墓地から除外して発動する。自分フィールドのモンスターの攻守は、エンドフェイズまで、３０００になる。この効果は相手ターンでも使用出来る。


マリシャスは、融合して、デッドリーガイに変化した。そしてマリシャスが、墓地に３枚置かれる事になった。そして、ヴァイスホワイト／ブラック を マリシャスを、手札に戻す事で、手札に戻し、インドラの矢を指定して、また、連続で効果を使う。マリシャスの数が、墓地に３枚あるので、８００を４連打出来る。３２００ダメージ。此処で勝負は決まっているが、更に連打可能である。というのは、デッドリーガイは、手札からカード捨てる効果あるからである。プレイヤーは、デッドリーガイの効果で、マリシャスを一枚捨てて、更に、ドリームガイを、墓地に送った。これで、２枚分追加発動出来る。ヴァイスホワイト／ブラック を あと２回使い、１６００ダメージ追加した。インドラの矢の直接攻撃と合わせると、ダメージは、５８００となったが、考えてみれば、マリシャスの効果使えば、インドラの矢の攻撃力３０００に出来るから、７８００まで追加出来る。


夢デュエルに加算したものがこれだ。夢でデュエルするとか明らかにデュエル脳だな・・・。オリカ出てきたので驚いたが。


８／１１
ーーー
ゲーム封じている。


改造したウィッチクラフトコラボレーション


１．速攻魔法
２．デッキから、魔法使い族一体を守備表示で特殊召喚する。
３．まず、ウィッチクラフト一体を選択し、もう一体魔法使い族を選択する。選択した魔法使い族の攻守を０にする。それから、下げた分の攻守を、選択したウィッチクラフトの攻守に加える。このターン、選択したウィッチクラフトに対し、相手プレイヤーは、攻撃可能なら、攻撃しなければならない。また、これらの選択したモンスター２体は、戦闘や効果で破壊されない。また、選択されたウィッチクラフトは、このターン、２回攻撃出来る。これらの効果は、ターンエンドまで続く。３の効果は、２の効果を使用してから続けて使用する事も出来る。
４．墓地かフィールドに、魔法使い族が存在する限り発動する。ターン終了時に、このカードを手札に墓地から加える。


改造した、ウィッチクラフトデモンストレーション。


１．速攻魔法
２．墓地、デッキ、手札から、ウィッチクラフト一体を特殊召喚する。
３．２の効果で特殊召喚されたモンスターは、スタンバイフェイズ時に、デッキに戻る。
４．墓地かフィールドに、魔法使い族が存在する限り発動する。ターン終了時に、このカードを手札に墓地から加える。


さて、次は、改造した、ウィッチクラフトサボタージュ。サボタージュの意味なんだ？ 


サボタージュとは、労働の質や量を低下させる行為のこと。 しかし、正当なサボタージュであれば、労働条件や労働環境を改善したい労働者の争議行為として刑事免責や民事免責も認められます。


効果と関係ない気がする。


１．通常魔法
２．手札、墓地から、ウィッチクラフトカード、つまり、魔法罠モンスター問わない を 好きな枚数デッキに戻す。それから、戻した枚数と同じ枚数、ドローする。
３．墓地かフィールドに、魔法使い族が存在する限り発動する、ターン終了時に、このカードを手札に、墓地から戻す。


効果とも絵とも関係ない気がするが、ウィッチクラフトでサボタージュつまり、多分、ストライキの意味だと思われるが、するというのは意味は理解出来る。サボタージュと関係ありそうな効果考えてみるか。


１．速攻魔法
２．手札、フィールドのウィッチクラフトモンスターを、好きな枚数破壊し、その枚数と同じ枚数自分はドローする。
３．墓地かフィールドに、魔法使い族が存在する限り発動する。ターン終了時に、このカードを手札に、墓地から戻す。


破壊する＝労働の質を落とす の 意味。上級は手札で腐って邪魔なので破壊、下級も、墓地で効果発動してもらうために破壊して墓地送りにする。そして、私の考えた、デモンストレーション使ったり、墓地から手札に戻す効果の発動要因にする。


実際は解雇している感じがするが。まあいいや強ければ。ところで、サボタージュは、労働運動なので、墓地から復活させるって意味なんだろうか。確かに、下級は墓地で効果使うと除外されてしまうので、労働過剰だと除外されて、サボタージュの対象外になる。つまり、労働の質を低下させた、ウィッチクラフトの下級だけが、サボタージュで出せる事になる。そういう意味なんだろうか。しかし上級は過剰労働出来ないので、なんだろう。上司はあまり働く事が出来ないって意味だろうか。エーデル無能な上司って事になるね。駄目だなエーデル。でも無能だと解雇されて、デュエルに出場する事が出来ない。なんでエーデル存在しているんだろう。可哀想じゃないかエーデル。つまりだが、破壊する効果は、解雇される意味にはならない。本当の解雇は、デュエルに出場出来ない事である。同ジャンル内で、出場禁止になるなんて、悲しすぎる。


ところで、ウィッチクラフトの罠、使う気にならないから全然見ていない。なので効果の詳細がわからないが、ウィッチクラフトは魔法カード捨てたり見せたりするのを要求する割には、罠カードが多い。なんで罠カード多くしたんだ。魔法カードにしておけよ。


ちなみに、空牙使っていて思うのは、フィロは出場停止なんじゃないかって事だ。フィロみたく、同ジャンル内のレベル１が出場停止になるのは、かなりいいと思える。エーデルみたいな上級が出場停止になるよりは。えーとねー、遊戯王は、上級は扱いが元々難しいので、その扱いが難しい上級を、出場停止にしないでこそ、ちゃんと組んだと言える。


エーデルどうやって使おうかと悩んでいる。現実世界のエーデルもそう言えるだろう。多分だが、こちらのサボタージュで、墓地に送ってから、労働過剰行為をするしかないだろう。労働過剰行為は、墓地から除外する効果だが、除外して何するかというと、現実世界のシュミッタの効果でいいや。つまり、手札に来たら捨てるしかないという事だな。ゲームは封じているが、ウィキは封じてないので、ウィキで罠カード見てみよう。ところで、リンクスの収益率は、高いと私は勝手に思っている。シナリオがない為、どんどん無駄な金が浪費されていくんだよね。ま、紙のゲームという、高い投資を必要とするゲームで運営出来ているんだから、アレなんだろうけど。


パトローナスの本来の効果
１．除外されている魔法使いモンスター一体を、墓地に戻して、手札に、魔法カードウィッチクラフトを一枚デッキから加える。
２．除外されているウィッチクラフト魔法カードを、同名カード一枚までで、何枚でも、手札に戻す。この効果は、このカードが墓地にある場合、このカードを除外して使用する。
３．パトローナスとは、後見人、パトロン、守護聖人を意味する。らしい。


文句つけようはあると思う。まずウィッチクラフトで組む場合罠ってどうなんだろうって、以前言ったけど罠どうなんだろうって話が一つで、２つ目は、除外されているカードは、基本的に除外されているんだから、あまり取り扱うべきではないって事だ。労働過剰である。だから除外されたウィッチクラフトは、そのまま眠らせておきましょう。


１．永続魔法。
２．１ターンに一度使用出来る。墓地かデッキから、ウィッチクラフトの魔法カードを一枚手札に加える。
３．このカードがフィールドから離れた時使用出来る。手札からモンスターを一体特殊召喚する。
４．墓地のこのカードをデッキに戻し、シャッフルする。そして一枚ドローする。


除外ってどういう意味なのか考えてみましょう。例えば、墓掘りグールや、魂の解放があります。また、なんだっけか、アニメに出てきたラフェールは、墓地にモンスターを置かない事を信条としていました。あと、そういえばマドルチェという存在もいたな。墓地から盗掘するので、除外。死者の魂が成仏するので、除外。で、サボタージュで復活出来なくなるので、除外と考えた。今回。サボタージュで何故復活出来なくなるかというと、労働過剰だから。つまり、墓地から除外する効果＝労働過剰。ところで、ウィッチクラフトの自らをリリースする効果は、自害しているみたいに思えるな。魂の解放の事考えてしまうと。あまり考えてはいけない。デッキに戻らなきゃいけないのかも知れないな。本当は。下級ウィッチクラフトこうしてもいいかも知れない。


１．このカードをデッキに戻し、デッキから別のウィッチクラフトを呼ぶ。


これなら普通だな。除外後成仏・・・。そういや、成仏の効果なんかおかしいよね。思いつきでこうしよう。


エーデル
１．このカードは手札から特殊召喚出来る。その場合、手札から他のモンスターカードを、全て除外する必要がある。この効果で除外されたモンスターは、このカードがフィールドから離れた場合に、フィールドに特殊召喚される。


この効果は、上級専用の効果にしておく。下級には用意しておかない。


２．このカードを墓地から除外して発動する。デッキからウィッチクラフトの魔法カードを一枚墓地に送る。
３．ところで、エーデルとは、ドイツ語で宝石の意味だって、ウィキに書いてあった。安直なネーミングだな（私はそれすら出来ない訳だが）だったら、２の効果でいいや。ちなみに、魔法石の採掘というカードがあるが、魔法カードは、宝石というイメージで捉えられる場合がある。ダイヤモンドガイという人もいる。なので、エーデルちゃんが、魔法カードをサーチする効果があるのは、いいんじゃないのかな。実際は無いけどね。
４．手札から、魔法カードを相手に見せ、その枚数分自分はドローし、ドローした枚数と同じ枚数、手札からデッキに戻す。この効果は、クラフトマスターの効果の、エーデル版という事だ。上級には、手札から魔法カード見せる効果がついている事にする。


マスターピース
１．傑作か、親方作品を意味する。
２．相手か自分の墓地の魔法カードを一枚選択し、そのカードと同名のカードを一枚デッキから手札に加える。ただしウィッチクラフトが自分のモンスターゾーンに存在する場合にだけ使用出来る。
３．墓地のこのカードと、ウィッチクラフトの魔法カードを、好きなだけ除外して、発動して、デッキから、除外した枚数と同じ枚数のウィッチクラフトを出す。面倒な効果だな。ウィキで確認して下さい。私もウィキ見てそのまま書いているだけです。ナルホドね。つまりだが、芝刈り機が制限受けた事で、ウィッチクラフトは崩壊した訳だ。


わかった。芝刈り機の重要性が。ただ、芝刈り機制限も悪いが、芝刈り機が制限されただけで、崩壊してしまうウィッチクラフトも駄目だと言える。なのでこうする。


１．通常魔法
２．相手の墓地の魔法カードを一枚選択し、その魔法カードと同名のカード一枚を、自分のデッキから手札に加える。
３．自分のスタンバイフェイズ時に発動出来る。このカードを手札に、墓地から戻しつつ、墓地の自分の魔法カードを、好きな枚数デッキに戻す。


どういう事かというと、相手の墓地に、いい魔法カードがある場合、そのカードを、自分も使っている場合、無尽蔵に使う事が出来るというカードという意味。ただ、普通に考えると使えない。みんなデッキに入れている程、強力な魔法カードが無い限り。そして、強欲な壺や、天使の施しは制限を受けている。つまりだが、夢があるカードだが、実用性は無いという事だ。ところで、ウィッチクラフトでなくても使えるカードになっている。傑作とは天使の施し、


・天使の施し
・強欲な壺
・ブラックホール
・大嵐


の事だろう。ところで、自分のフィールドのカードも破壊出来る、大嵐とかブラックホールの方が、サンダーボルトとか、ハーピィの羽箒より強いと思うのは、私だけだろうか。なんか使えそうな気がするんだよな。炎王で使えると勝手に思っている。


さて、これでリンクスに存在する、ウィッチクラフトは出尽くした様に思える。あとはもう言う事なさげだな。暇なんだけど。なので強力な魔法カード考えよう。


・天よりの宝札
１．お互いのプレイヤーは、手札が５枚になるまでドローする。そのままやん。


・手札抹殺
１．お互いのプレイヤーは、手札をすべて捨て、そして捨てた枚数と同じ枚数ドローする。そのままだけど、手札交換カードは強いんじゃないの？ 手札抹殺リンクスに無いよね。多分。


・ヒエログリフの石版
１．ライフを半分支払う。自分の手札制限枚数は、７枚になる。それから、自分は手札が、８枚になるまでドローする。


あとはよくわからん。絶対に入っている程強い魔法カードなんて、やっぱり、


・強欲な壺
・天使の施し


しか 無いんじゃないだろうか。遊戯王Rで、天使の施しが大活躍しているのを見た事がある。こうすればいいか。


融合賢者
１．エクストラデッキから、融合モンスターを一枚見せる。それから、その融合素材に指摘されている、モンスター及び、融合 魔法カードを、デッキか墓地から、一枚ずつ、手札に加える。そして、即時融合出来る。もし望むのなら。
２．速攻魔法。


そういや、ウィッチクラフトの永続魔法、内在的には存在するらしいね。永続罠いらねえよな。何故作った・・・。絵がもったいない。あと紙が。紙は、多分アマゾンの原生林とか、ロシアの原生林を伐採して作っているぞ。ただ、ウィッチクラフトはリンクスが登場してから登場しているので、リンクス向けに作ったとも言えない事も無い。どうだろう・・・。紙のカードの場合、紙がもったいない訳だが。そういう訳で、リンクスはエコなのです。エコだけど、ゲーム禁止令を私今出しているので、やらないけど。痛みのテーマ。そういや、火炎地獄あるじゃん、あれ使えるんじゃないの？


火炎地獄
１．自分に５００ダメージ、相手に１０００ダメージ与える。


火炎放射器
１．相手に１０００ダメージ与える。


いいじゃん。デスメテオってあるみたいだけど、このカード使えないよね。恐らくは。基本使用出来ないらしい。相手のライフ３０００以下ってよくある事だよね。だって、デスメテオのダメージが１０００なんだもの。これなら使えると思う。


デスメテオ
１．相手に２０００ダメージ与える。
２．このカードは、相手のライフが、３０００以下の場合使えない。


一枚しか入らないけどね。こっちの方が使えるんじゃないか？


デスメテオ
１．相手に１０００ダメージ与える
２．このカードは、相手のライフが、３０００以上の場合使えない。


このカード原作出身なんだ・・・。へー。重要なカードだな。計画はこうだ。つまり、初手で、火炎地獄２枚と、デスメテオ２枚を引き当てる。それから、一気に相手を倒す。おもろいデュエルだな。いいデュエルだと思う。


つまりだが、ウィッチクラフトマスターピースは、デスメテオデッキで使える事になる。みんなデスメテオを使うという事だ。デュエルとは本来、デスメテオを使う事を指す。だって原作出身じゃん。本来バーンは強いはずらしい。ちなみに私は、ショボいので、デスメテオより強そうな、バーンカードの名前を考える事が出来ない。


火の粉
↓
雷鳴
↓
ファイアーボール
↓
火炙りの刑
↓
昼夜の大火事
↓
デスメテオ
↓
火炎地獄
↓
阿鼻叫喚。
↓
コーキュートス


阿鼻叫喚を考えてみた。１２００ダメージを与える。以上。
コーキュートスは、１５００ダメージ与えてから、自分のデッキをすべて、裏側表示で除外するカードにしておく。ネーミングがなぁ・・・。コーキュートスと言えば、アレイスターだよな。アレイスターカワイソス。ところで、多分だが、コーキュートスで、カワイソスなんだろう。えーっとねー、文字の語尾を合わせているんだよ。


ヴェール
１．このカードは、相手のフィールドのモンスターが、自分のフィールドのモンスターの数より多い時、手札から特殊召喚出来る。


どうだ！ よくある効果だ。まあ・・・本当は、上級モンスターは、エクストラデッキ入りを奨励しているんだけどね。何度でも言うよ、君は一人じゃない。っていう、遊戯王の音楽、どの遊戯王だっけか。いい歌詞だよね。こう使える。何度でも言うよ。暇だからね。つまりだが、一人じゃない。より、何度でも言うよ。の部分がいいって意味だ。さて、何度でも言おう。エーデルは弱い。こういう事は言ってはいけない。こういう方が奨励される。


ヴェール
１．このカードは、相手の〜略、手札から特殊召喚出来る。
２．手札から魔法カードを見せ〜略。
３．手札から魔法カードを捨て〜略。


略してしまった。何度でも言うよ。言えなかった。ところで、望まれた回答を答えるのは、の次の歌詞が聞き取れない。なので考えてみよう。望まれた回答を答えるのは、答えられない。何故なら、すぐ制限されるから。ところで、カブトムシへの制限が、チャットで噂されており、そのまま制限されてしまった。どういう事なんだ？ 予告があったって意味だろうか。ところで、デジタルバグ・カブトムシ が いるんだから、デジタルバグ・クワガタムシ も いるんだろうな？ と 思った。ライノセバスの名前の由来調べてみよう。ウィキで。今日もウィキを参照する。ライノセラスビートルと、バス を 掛け合わせている。と 言われている。しかし、バス の 意味がよくわからない。バスどういう意味なんだ・・・？ ２０１６年に生じているので、リンクスが作られてから作られている。コンピューター用語と言えば、多分リンクスは、コンピューターで作られてるので、それに携わっている人にとっては、馴染みの深い言葉であろう。なので、２０１５はまあ、重要な年である。遊戯王にとっては。元々紙のゲームなので、その場合コンピューター関係ないわけだ。リンクス記念に作られたのかな。デジタルバグは。ところで、もっとジェム配布すりゃいいのに。半額セールやるより、ジェム配布しろよ。どの程度配布して欲しいか説明する。リプレイ見る事で、５００ジェム貰える。つまり、一日に、１０パックは貰える。この程度配布して良い。私は結果的に、離れている。沢山金使ったけどね。４万は使ったな。ただこういう考えかも知れない、金搾り取ったら、さようなら。なんて酷い商売してんだと思う。金使わなくてもいいから、プレイして欲しいって考えにしろよと思う。もし、プレイ動画再生で、５００ジェム入るなら、ゲーム禁止令を解禁してもいいかもしれんぞ。ところで、ファルキューレの紋章っていう名前のアプリあるんだが、このゲームも、リンクス同様、CMが無いんだよな。CM無しで運営しているが、私はファルキューレには、金払った事が無いんだ・・・。リンクスには、沢山貢いでいるのに。そこで思うのが、ファルキューレの経営が心配である。リンクスは心配ない。デュエルゾンビが貢ぐからである。思うのが、私が金払うくらいなんだから、みんな金払っているんだろうな。って事だ。だから問題無いはずだ。であれば、１日に５００ジェム出すぐらいの余裕あるはずである。ファルキューレさえ、CM無しで運営しているんだから。なので、何度でも言う事にしよう。ウィッチクラフトに関して。だって、もう暫くリンクスやらないからね。以前私はこう考えていた。空牙への規制解けたらリンクスやろう。もう解けている。実際使ってみると、空牙では勝てない。打点が低すぎるんだよな。ブルーアイズとか、スラッシュレッドアイズいるからね。あとはもう、何をどうしていいのか、さっぱり不明で、４万も使う事になった。次第だ。ところで、ブラーヴォと、ラフェール合わせれば、えーっと、３３００になるので、ブルーアイズを戦闘破壊出来るので、ラフェール登場すれば、使えない事も無いのか・・・？ しかし、空牙でなすすべなく負けるのは、初手困るんだよな、空牙は。何もする事がない。ウィズ出すのでいいのかも知れないが、ウィズ来ないので。そこで、SRビート必須だと思える訳だが、空牙の良い点は、レアリティ低い事なので、ビートは揃えません。ところで、実際やってみないと、誰が強いかわからないけど、やっぱハーピーだよね。ハーピー使いたい。使いたいだけで終わるけど。ここらへんのやる気で抑えておかないと、金が大変な事になる。破産してしまうだろう。パチンコは危険だ。リンクスも危険だ。だから、何度でも言うよ。エーデルは弱いと。ところで、ヴェール様の、名前の由来って何って指定されているんだろう。見てみよう。ところで、誰が名前の由来編集しているんだろうって思った時に、コナミの社員が編集しているのかなって思う事があるんだが、どうなんだろう。ヴェールは、フランス語で、ガラスを意味するとある。へー。こんなのこのカード考えた人じゃなきゃわかんないよなって思うから、社員がやっていると思っている訳だ。というのは、背景がガラスなんて見てもわかんないよ。とか、フランス語なのかとか知らないよ。とか、フランス語でガラスって、ヴェールって言うんだ。知らないよ。って 事だ。ところで、宝石加工とガラス加工は関係あるらしいってのは、ある書物を見て知った。だから、ウィッチクラフトでガラス細工の、ヴェールが出るんだろう。たださ、ガラスなんか、宝石より安いよね。つまりだが、エーデルの方がヴェールよりお高いのに、役立たずなんだな。なんでエーデルあんなに弱いんだろう。だから何度でも言うよ。


８、ヴェール
５、エーデル
４、シュミッタ
３、ピットレ
１，ジェニー


えーっと、なんだっけ。私はウィッチクラフト雁積みにした事ないから知らないけど、ヴェールさんだけ、戦闘能力があるんだよな。だから、ヴェール以外要らないと結論付けた。元々は、なんだっけアイツ・・・クインテットを出せると勝手に思っていた。クインテット出せると勘違いを引き起こしている人ですら、エーデルは要らない。駄目出し。サイコロ効果。ところで、手札の魔法カード消耗してしまうので、下級ウィッチクラフト入れまくるのは、なんか、構造上無理がある気がする。つまりだが、出しやすい下級ですら、いる意味は無いのでは・・・疑惑が出てくる。レベル７誰なんだろうね。７に期待したい。テンペルで出すのさ。強ければ出す価値がある。エーデルは出す価値が無い。一切無い。なんて悲劇なんだろう。出て強くなきゃいけない。私が作ったエーデルの場合、出してから、ドロー出来る様になっているが、テンペルで出す価値あるだろうか。ところで、エーデルって何属性だっけか。場合によっては出せない。光属性なので出せる。ところで、テンペルの話出てきたので、魔導書もいじらなきゃいけない。


グリモ
１．「魔導」カードを一枚手札に加える。


この一文字抜かすのが重要なんだよ。これ無いだけで、魔導書終わっているからね。これあれば、どのカードも使えるんだよ。これあれば、テンペル今のままでも十分使えるな。ただ、マッドとテンペルの差がね・・・。あまり無いよね。原型のテキストを確認しようか。


テンペル
１．リリースして、魔法使い族の、光か闇を出す。２０１２年４月に登場。


マット
１．墓地送り効果。
２．５種類以上の場合、リリースして、闇属性の魔法使い族を出す。
３．２０１２年１１月に登場。


んー。マットの５種類って、非現実的に思えるんだよね。あとから作られている癖に・・・。あとマットであって、マッドではない。元のカード知らないからね。元のもカードゲームだけど。ま、とにかく、マットちゃんでは、エーデルは出ない。本来なら。


こうする。


マット
１．墓地送り効果。この効果を発動したターン、このカードは直接攻撃出来る。
２．このカードを手札に戻す事で、墓地から、魔導書を一枚手札に加える。


使えるかどうか知らんけど、テンペルいるから、別にいいだろう。直接攻撃効果は使えると思う。


テンペル
１．召喚時発動出来る。デッキから魔導書を一枚手札に加える。
２．魔導書が発動する度に発動出来る。デッキから、レベル５以上の魔法使い族を一体出す。


リリースしません。何度でも言うよ。ジェニーどうしようかな。


１．手札から捨てて、リリースじゃなくて、デッキに戻して交代。
２．手札から見せて、回復。一枚につき５００．
３．墓地から除外して、他人も除外して、その魔法カードの効果を適用。
４．カード名は、天才って意味らしい。レベル１なのに。


よし、このプランで行こう。何が良しだ。


ピットレ
１．交代。
２．手札から見せて、見せた枚数相手のセットされたカード確認する。
３．墓地から除外してドロー！ して、除外するか捨てる。
４．画家って意味らしい。


シュミッタ
１．交代
２．手札からみ略、デッキから墓地に、罠カードを送る。
３．墓地から除外し、墓地から、カードを一枚手札に加える。
４．スミス、鍛冶屋の意味。


エーデル
１．このカードを手札から出す。
２．手札略、見せた枚数ドローしてから、ドローした枚数デッキに手札・フィールドから戻す。メインフェイズに使える。
３．墓地から除外し、デッキから、魔法カードを一枚墓地に送る。
４．宝石の意味。
５，交代効果。上級にもつけておこう。コストは手札。


ヴェール
１．このカードを手札から出す（必須）
２．手札略、アップ。
３．ガラス。
４．手札から捨てて、無効化。交代効果は、この効果に潰されてなくなった事にする。マスター出たら、ソレ以上交代出来ない。
５．墓地からデッキに戻し、他のウィッチクラフトをデッキから出す。


８／１０
ーーー
今ゲーム封じている。封じながら、遊戯王カードの事を思い出して見よう。アロマの事を考えてみよう。魔法罠で、アロマのカード出ているのは、四枚だった気がする。


１．アロマガーデン
２．アロマガーデニング
３．恵みの風
４．潤いの風
５。乾きの風


５つだったな。アロマガーデンはそのまなにしておく。アロマガーデン自体は。ただし、アロマージの全部に、デッキか、墓地からか、アロマガーデン発動出来る効果つけておく。ガーデニングを改造する。多分元の効果が、


１．アロマが召喚された時、自分はライフ１０００回復する。
２．自分のライフが、相手より少ない時に、相手の攻撃宣言時に、デッキから、アロマ一体を呼び出す。


だった気がするが、これを改造して、


１．モンスターが自分の側に召喚された時、自分はライフを１０００回復する。この効果は、１ターンに１０回まで使える。
２．どんな時であれ、相手の攻撃宣言時に、アロマをデッキから一体呼び出す。この効果は、１ターンに一度だけ使える。


元の効果もう略する。わかるだろう多分。弱すぎて知らない人多いかも知れないが。それは別にいい。


恵みの風
１．この効果は１ターンに一度だけ使える。植物族を、フィールドか手札から、一枚墓地に送って、自分はライフを１０００回復する。
２．この効果は１ターンに一度だけ使える。墓地から植物族を、一体特殊召喚する。
３．この効果は１ターンに一度だけ使える。墓地の植物族を、一枚デッキに戻し、自分はライフを１０００回復する。


潤いの風
１．１ターンに一度使える、自分はライフを５００回復する。
２．１ターンに一度使える。デッキから一枚、植物族あるいは、水族を手札にくわえる。


潤いの風なので、名前が潤いなので、水族も手札にくわえる事が出来る事にする。


乾きの風
１．１ターンに一度使える。ライフを１０００支払い、相手のカード一枚を選択して破壊する。
２．何度でも使える。自分フィールドの、アロマを一体リリースし、相手は相手フィールドのモンスター一体をリリースしなければならない。


痛み分けと同じ効果。２．


以上。ゲームしない方がむしろ思いつくかと思いゲームしない。あと金もったいないしね。正直。
ーーー